NAPOMENA: Pravilne mnogokute u 3. i 4. zadatku crtamo uz pomoć naredbe REPEAT.

1. Napravi proceduru stepenice :a :n koja crta :n stepenica duljine :a. Na kraju se vrati u početni položaj u središte ekrana.
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2. Napravi proceduru cilindar :a :b koja crta šešir kao na slici.
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3. Napravi proceduru kuca :a koja crta kuću kao na slici. Kuća se sastoji od pravilnog četverokuta i jednakostraničnog trokuta
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4. Napravi proceduru sladoled :a koja se sastoji od 2 trokuta stranice :a i velikog trokuta stranice 2*:a
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